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SYSTEME AUTOMATISE DE GEST10N DE TELEVISION INTERACTIVE. 



fe?) Ulnventlon conceme un Systfeme Automatlsd de 
GSstion de T^i^vision interactive qui penriet k un utiiisateur 
de recevoir des Emissions tdlMiffusdes interactlves, et 
d'Interaglr au moyen d'un clavier, d'un microphone, d'un 
boftler de tel6commsLnde. etc 

Le Syst^me (3) se connecte k un t^l^viseur ou r^epteur 
interactif (1), ou un mlcpo-ordinateur (19), ou constitue une 
cartQ iSlectronique instaiideii Plntdrieurdu micro-ordinateur. 

II comprend princlpaiement un ensemble recepteur 
(5)/dmetteur (6) radiofr^uence, et/ou un ensemble recep- 
teur (7yemetteur (8) adapts aux lignes telephonlques ou 
t^l6-!ntomiatlques, un circuit de cryptage/ddcryptage et 
oompression/d^mpresslon, un clavier (9) a touches 
adaptatlves, un dispositif (14) penmettant d'utiliser une t^l4- 
commande, un processeur (1 0) charger de: piloter le sys- 
t^me, girerles emissions/r^eptions, les dialogues interac- 
tifs au moyen d'une table d'automate, les cl^ de 
d^ryptage, les facturatlons, les t^l^aiements. II com- 
prend des interfaces pemnettant la connexion de: television 
ou rdcepteur interactif (1), micro-ordinateur (19), camera 
(39), lecteur de disque (42), lecteur de carte bancaire (15), 
haut-parleur ou casque. 
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La pr6sente invention concerne un Syst^roe Automatisef de Gestion 
de T616vision Interactive permettant i un utilisateur possfedant un 
t616viseur -plus generalement un Recepteur Intersctif- ou un micro- 
ordinateur, d'avoir un dialogue interactif. en temps r6el c"en li- 
5 one") ou en temps diff4r6 ("hors ligne"). avec les produits, les 
objets, ou les acteurs des Emissions de t^l^vision interactives . 

A ce jour, les Emissions classiques de t^l^vision, de par leur 
principe m6me ne permettent pas une interactivity entre le produit 
que constitue I'objet de remission et 1 'utilisateur , c'est a dire le 
10 t616spectateur. Celui-ci n'a alors qu'un r61e passif de recepteur . 
et il ne peut absolument pas intervenir sur le contenu ou le 
d6roulement des Emissions ou des prograrflmes, que ces Emissions ou 
programmes soient en temps r6el (ou "en ligne") ou en temps diffferfe 

15 A^titre'^d'iiSnples: dans une Emission de t^l^-achat, le t^l^specta- 
teur ne peut pas intervenir pour demander un gros plan ou une vue 
sous un angle particulier du produit propos6, un complement d infor- 
mation, ou une demande de catalogue; dans une Emission sur la visite 
guid6e d'un mus^e ou d'une gallerie d'art. le t616spectateur ne peut 
20 pas inter-agir pour demander la visite d'une pi^ce ou d un objet 
particulier du mus^e, ou un gros plan sur une oeuvre d art ou un 
tableau particulier. 

Le Syst^me Automatism de Gestion de T616vision Interactive selon 
la pr^sente invention permet & un utilisateur poss^dant un R6cepteur 
25 Interactif, comme par exemple un t^l^viseur ou un ^^^^-^'''J^'j'^J-f"'' 
d' intervenir activement lors du d^roulement des programmes tel^dif- 
fus6s interactifs. Le tel^spectateur devient alors 
encore "tei^-acteur" , et le Systfeme Automatism ici pr6sent6 permet 
d'miargir 1 'usage du classique tmUviseur et du micro-ordinateur vers 
des champs d' application les plus vastes et les plus g^nmraur. dans 
les domaines les plus varies tels que: 
Le tmim-achat interactif (ou achat suite a une presentation inter^ic 
tive adequate du produit), I'enseignement interactif, les visites 
interactives de musses ou galleries d'art, la publicity interactive 
35 (ou publicite " Intel ligente" avec laquelle le "teiespectateur inter- 
actif" peut obtenir des complements d' informations sur les produits 
qui auront retenu son attention, des echanti lions, etc . . . ^ la visite 
interactive de biens immobiliers (appartements par exempleJ, la video 
interactive qui concerne plus particul i^rement les films, les esp.aces 
AO virtuels qui concernent plus particulierement les jeux, etc... 
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Cette liste est donn6e i tit-re d'exemple et n'est en aucun cas 
exhaustive. 

Le Syst^me Automatism selon la pr^sente invention permet de plus 
I'achat ou la location de produits rnulti-m^dia -films, jeux vid^o, 
5 logiciels, morceaux musicaux, etc...-, bien sOp par le rnoyen classi- 
que du courier ou du colis ou paquet postal, mais aussi en utilisant 
ies proc^d^s de chargement par les moyens de t^l^dif fusion modernes - 
liaisons radiof r^quences. hertziennes. satellitaires, lignes t^l^pho- 
niques. lignes t616-inf ormatiques, ou tout autre rnoyen disponible et 

10 fonction de la technologic existant selon I'^tat de I'art. 

Pour chacun des types d' applications consid^r^s ci-dessus, le 
Syst^me Automatis6 de Gestion de T^Uyision Interactive selon la 
pr^sente invention realise les fonctions ci-apres au rnoyen soit d'un 
clavier, ou d'un microphone, ou d'une camera, ou d'un lecteur de 

15 disque adequate et disposes sur le Syst^me. soit d'un boitier de 
t616commande: dans les deux cas -moyens disposes sur le Systeme ou 
sur 4a t^l^commande-, I'^cran de. t^l^vision ou le moniteur du micro- 
ordinateur sert 6galement ^ guider le dialogue, ceci de facon ergono- 
nique, au moyen d'une ou plusieurs fen^tres d'^tats et d'informa- 

20 tions: 

- Commandes de base du syst^me. 4 savoir marche/arrfi-t , volume sonore, 

etc . . . ^ . . . 

- Reception des Emissions t^l^di f fusees interactives au rnoyen soit 
d'un r^cepteur radiof r^quence (faisceaux hertziens. liaisons satelli- 

25 taires, > adapts ^ la reception des chaines ou canaux de t^l^vision 
-le plus souvent num^riques-, soit d'un r^cepteur reii6 au reseau de 
distribution d' Emissions t^l^vis^es par un Cable ou par les lignes 
t616phoniques ou plus g^n^ralement les lignes t^l^-inf ormatiques . 

- Emission d' informations permettant ^ 1 'utilisateur d'intervenir au 
30 plus haut niveau au cours d'un dialogue interactif; ainsi k titre 

d'exemple pour des Emissions interactives de tele-achat ou de publi- 
city "intelligente", I'utilisateur peut demander renvoi ^ son adres- 
se d'un catalogue, d'un 6chantillon, la visite d'un agent commercial, 
effectuer une commande, un t^l^-paiernent par carte bancaire. Cet 
35 6metteur est soit du type radiof r^quence (faisceaux hertriens, liai- 
sons satellitaires, . . . ), soit un ^meiteur ad^quat brancht^ sur le 
Cable, soit un 6metteur ad^quat reli^ aux lignes telephoniques ou 
plus g^n^raiement aux lignes t^l^-inf ormatiques . 

- 06codage et decompression des Emissions interactives recues au 
40 moyen de signaux numferiques, compresses et cryptes, ceci de maniere a 
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ce que, en particulier, les operateurs en contr61ent I'acc^s (acc6s 
payani). 

- Acc#s, et gestion de cet acc#s, k un Annuaire des Fournisseurs 
d'6missions interactives et des Services dispenibles. 

5 - selection d'un Fournisseur d'^missions t^^l^dif fusses interactives, 
parrai ceux repertories dans un catalogue ou annuaire sp^'Cifique. 
Ces emissions tei6vis6es interactives peuvent etre des emissions de 
teie-achat, d'enseignement, de visites guidees. de publicite, des 
films, des jeux, et plus generalement tout produit teiediffus6 deroan- 
10 dant ou pouvant demander une capacite d' intervention de I'utilisateur. 

- selection d'un canal, ou d'une chalne de television. 

- selection d'un programme particulier dans la chalne ou le canal 
seiectionne, ce qui permet k I'utilisateur de . ne retenir de 
1 'ensemble des informations d'une chalne ou canal que eel les qui 

15 I'interessent. Ainsi pour une chalne consacree k la vente par 
correspondance d'un distributeur , un programme sera^^ constitue du 
catalogue "hiver", un autre programme du catalogue "ete", ceci a 

titre d'exemple. • , ^ ^ i, • 

- Identification de I'utilisateur, ce qui permet lors des operations 
20 de teie-achat , d'envoi de catalogue, d'echantillon, ou de factura- 

tion par exemple de considerer le cl ient-uti 1 isateur concerne^ 

- oeroulement de la sequence d'emission interactive: teie-ac.at, 
films, jeux, publicite. visite, etc... Cette f one tion doit gerer 
1' intervention active de I'utilisateur dans les emissions teiedif- 

25 fusees interactives. Cette fonction est realisee au moyen de touches 
du clavier dispose soit sur le Systetne, soit sur la teUcommande. 
I'utilisateur est guide tout au long du dialogue de la sequence 
interactive par une ou plusieurs fenetres representant des aides, 
commentaires, ou informations qui apparaissent, selon le contexte et 
30 au fur et k mesure du dialogue, sur I'ecran du teieviseur -ou recep- 
teur interactif- ou du micro-ordinateur. Ces aides, commentaires et 
informations sont teiechargees au debut de la sequence d'emission 
interactive, k 1' initiative du Fournisseur de Service. En particulier 
et h titre d'exemple, la fenetre representant la ligne d aide definit 
35 pour la sequence interactive concernee le rCle de c ha c une des touc.es 
de la znne (23) du clavier, laquelle zone (23) est affectee au dialo- 
interactif; k titre d'exemple; touche F1= gros plan sur produit 
Iff- presente; touche F2= commande du produit; touche F3= demande de 

caieilogue. . . , 

lO - Facturatiol, et t.#l*-paiei»etrt. d'une part el en r^le generate pour 
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les Emissions t616dif fusses interact-ives qui seroni le plus souvent ^ 
acc^s payani, et d'auire part plus particul i^rement pour les opera- 
tions de teie-achat, de films ei jeux vid^o. 

Le teie-paiement utilise par exemple un lecteur de carte bancaire. 
5 " Gestion des cl6s de validation pour 1 'utilisation de produits 
ffiulti-m^dia (films, jeux, logiciels, morceaux musicaux. d titre 
d'exemples), selon qu'ils sont loues ou achetfes, et validation des 
d^cryptages et autorisations de copie ou d'enregistrement . 

- Gestion des effacements des produits stock6s en m^moire en fin de 
10 contrat de location, et application de T interdi c tion d'effectuer 

tout enregistrement ou toute copie illicite d'un produit multi-media 
lou^. 

- Gestion des facturations des achats et locations des produits 
multi-m^ia vis ^ vis des f ournisseurs . 

15 La figure 1 repr^sente le Syst^me Automatism de Gestion de 

Television Interactive <3) selon la pr^sente invention. Ce Systeme 
Automatise est relife i un R^cepteur Interactif (1) -par exemple un 
teieviseur- par un cable adapts (2), par exemple cable video ou 
prise "Peritei" (marque deposee). Le Systeme peut egalement etre 

20 relie i un micro-ordinateur ou une station de travail <19> par un 
cable adapte (18), par exemple une liaison RS232. Le Systeme est soit 
dans un boitier exterieur au teieviseur ou au micro-ordinateur (ou 
station de travail), soit sur une carte ou un module eiectronique 
specif ique situe ^ I'interieur du recepteur interactif - ou teievi- 

25 seur- ou du micro-ordinateur (ou station de travail). 

Une interface (4) permet la liaison avec le teieviseur ou le 
recepteur interactif. Une interface (17) permet la liaison avec le 
micro-ordinateur ou la station de travail. 

Un recepteur radiof requence de television (5) adapte ^ la recep- 

30 tion des emissions (tuner), en particulier les emissions interactives 
de signaux numeriques (emissions radiof requences, ou par faisceaux 
hertriens, ou satellitaires, ou par cable de television, par exem- 
ple). Ce recepteur est relie a une antenne ou une prise adaptee (34) 
permettant la connexion ^ un reseau de distribution d'emissions 

35 teiedif fusees (par exemple cable de television). 

lin emetteur radiof requence (6) permet une liaison de 
I'utilisateur vers I'operateur, ceci dans le cas d'une emission 
interactive de haut niveau, L' emetteur est relie ^ une antenne ou une 
prise adaptee (35) -permettant la connexion ^ un reseau de 

40 teiedif fusion. 
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Notons que dans la plupart des cas les antennes ou prises adapt^ss 
(34) et (35) sont confondues et ne font qu'une seule et rn^me antenne 
ou prise adapi^e. 

L'6metteur est du type ^ emission radiof requencs, ou par faisceau 
5 hertzien, ou satellitaire, ou par cable de t^levisioHi ^ litre 
d'exemple ou tout autre moyen disponible et fonction de la 
technologie existant selon I'etat de I'ari. 

Le Syst^me Automatism peut ^galement ^tre reli6 aux op6rateurs 
interactifs au moyen de lignes tel^phoniques (reseau commute RTC, 

10 lignes loupes ou sp^cialis^es) , et plus g^neralement de rdrseaux t^le- 
informatiques. II utilise pour ceia un r^cepteur adapts (7) et un 
^melteur adapts (8); le r6cepteur (7) et T^metteur (8) sont alors 
relics d une prise adapt^e (36), permettant la connexion ^ un ou 
plusieurs r^seaux charges de v^hiculer les informations, par exernple 

IS de type multi-m6dia. 

Un circuit specialist (16) permet d'une part ^ la reception le 
d6codage ou dtcryptage ainsi que la decompression des signaux num^rri- 
ques recus ou stockts dans la memoire de masse (]1) du Syst^me Auto- 
matism, et d'autre part k I'^mission destination du Fournisseur 

20 d'6mission interactive (cas oCi I'utilisateur fournit une rtponse par 
exemple)- la compression des signaux numtriques emis ainsi que leur 
codage ou cryptage eventuel . Remarquons que ce codage ou cryptage est 
en fait imptratif dans le cas par exemple du tmim-paiement par carte 
bancaire. 

25 Notons ici que tous les signaux et informations memorises dans la 
mtmoire de masse (II) le sont de fagon compresste de mani^re ^ 
limiter la place mtmoire ntcessaire. 

Par ailleurs le d^cryptage des signaux et informations recus n'est 
rendu possible par le syst^me que si i'utilisateur est en possession 

30 d'une clt de dtcryptage. Cette clt- de d^cryptage lui est cpmmuniqume 
par le fournisseur ou optrateur d'frmission interactive par le biais 
de contrats d^ abonnements ou de facturations specif iques. Le Systeme 
permet les operations de facturation et egalement de teie-paiement. 

Un microphone avec les circuits elec troniques associes (32) 

35 permet une liaison vocale de I'utilisateur vers le fournisseur ou 
optrateur; rtponse orale ^ une question posee par le fournisseur dans 
le cas d'utilisation en temps r^el ou "en ligne" par exemple. 

Une camera vidto (39) peut stre relive au Systeme Automatise (3) 
par r intermtdiaire d'une interface adapt^^e (37) et au moyen d'une 

40 liaison ou cable adapts (38). Cette camera vidto permet des dialogues 
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de haul niveau entre le fdurnisseur coj operateur el 1 'util isateur . 
Par extension et pour des utilisations ep^cifiques par 
r intermedia ire de fournisseurs ou op^rateurs specialises, une telle 
camera permet les vid6o-conf ^rences S plusieurs interlocuteurs 
5 siroullanement, et ceci dans toute sa generality, chaque inter locuteur 
apparaissant dans une fenetre ou partie de I'ecran du teieviseur ou 
recepteur interactif <1), ou micro-ordinateur (13). RerAarquons que 
dans cette application, la confidentiality des dialogues et 
transmissions est en partie assur^e par le cryptage des informations 
10 echang^es. 

Un lecteur de disque compact type CD-ROM ou CD-interactif -ou 
tout autre rooyen de lecture/ecriture d' informations-, peut etre relie 
au Syst^me Automatism (3) par 1 ' intermediaire d'une interface adapt§e 
(40) et au moyen d'une liaison ou cable adapte (41). 

15 Un clavier (9> permet 1 ' intervention de 1 'util isateur au cours 

du dialogue existant dans les Emissions interac tives . Ce clavier 
comprend trois types de touches et est partage en trois parties: 
Une partie (21) comprend les touches qui concernent 1' utilisation 
classic^ue d'un tei^viseur ou recepteur interactif- et par extension 

20 d'un micro-ordinateur -. ^ savoir: allumage et extinction, volume 
sonore, etc... A ces touches classiques se rajoutent des touches 
d'utiiisation de moyens p^ripheriques que I'on peut connecter au 
Syst^me Automatism, ^ savoir: camera video, lecteur de disque CD-ROM 
ou CD-interactif , etc. . . 

25 Une partie (22) concerne d'une part la gestion du dialogue, ^ savoir: 
choix du fournisseur, choix du canal, choix du programme, facturation 
du service, consultations des comptes-clients, etc..., et d'autre 
part des touches alphanumeriques (lettres alphabetiques et chiffres 
de 0 ^ 9). Ces touches alphanumeriques permettent en parti culier ^ 

30 I'utilisateur de rentrer dans le systeme certaines informations, 
telles son identity, son adresse, etc... Ces touches alphanumeriques 
peuvent egalement et/ou en option etre constituees par des^^ touches 
analogues du clavier d'un micro-ordinateur (19), ou d'un "Minitel" 
(marque deposee) connecte a I'aide d'une prise adequate (44), ou d'un 

35 autre moyen equivalent et connecte a I'aide d'une prise adequate 
(44). 

Une partie (23) concerne 1 'uti 1 isation proprement dite du systeme 
interactif. et depend done de 1' application consideree, a savoir: 
intervention sur la presentation d'un produit lors d'une emission de 
40 teie-achat, gros plan sur une partie du produit (zoom.), changement de 
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< eur rertaines informations concernant 

titre d'exemples^ constitute de touches de fonctions banalistes 

Cette partie ^-^\^^l^.]°pVf\\u Cet exemple de marquage sera 
Marquees par exemple •^^'ll'f^i^. „ constitue en aucun cas une 
repris dans tout le present ™ on dl chacune des touches de 
limitationXe r61e et f^"'/ r,ouT une femission inter- 

cette partie <23) ne P-nnen\leur ^^ns jue^p.^^ ^^^^^^^ ^ 

active donn6e. Ce r61e ^t cetie -ig fichier sptcifique 

ceurs du dialogue, et sent d^f n s au moyen ^.^ 

de donn6es qui est t616charge - i.^^^^^^^nS^ concernte. 
mission, au d6but J^^j!5^r",^,';intenC a^ors dans la mfemoire de 
Ce fichier, ^^If ^-^fl iHU^-icHture effacable 61ectrique- 
masse (disque dur ou ""f J^'^^^^^met d'une part d'attribuer A 

„ent) (11) du Syst^me '^Jroute pf ^2 • > un r61e bien precis 

chaque touche de fonction marquee F.F^, • i^teractif, et 

fonction de la ^n du t616viseur ou rtcepteur 

d'autre P^^t de visual iser,suriecr-n signification ainsi 

interactif <1) ou du I'kat du dialogue interac- 

attribu^e a chaque ^-^^^^^^^fj^^^,*!"" ^entl" ; F2= "changer de camt- 
tif : n= "gros plan sur e P""^^*^;^ P'^l-^^i'^ d'exemples. 
ra''J F3= "demands de catalogue , ceci j titre a ^ .^.^^t.i,.„ jes 
II faut bien remarquer que le ^^^ ^'^^^ ^„ fonction du 

touches peuvent *;'°^"f''^i^"if -e^-grns plan sur le produit" dans un 
contexte: la touche Fl sxgmfie Sr-s F contexte. 

certain contexte, P"i^ '''^^^r^^^^^.r^on UoS de Ta partie (22) du 

^ A noter que <=^^^^^"^%*^""^'^%-:i'°Ce peCv^^ igalement n'avoir 
clavier concernant la gestion du ou param^tres 

,n rOle bien d^fxni que ;^^^J^.^^"^i„n,e, exactement pour les 
t616charg6s pour ""^ " ^o?," 

txjuches de fonction de la Pf^^^ HnVh ^>ur^ lecteur de carte bancaire 
Le Syst^me tnent de corornandes passtes (achat 

''''' f^'^^n'TSl's 'ull prcXu lors de tel.-achats ou de 
et/ou location d objets .u ae ^ 

Sl'lI.Sc^iirn:'; cS^ren., d'une part .n 
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r6cept.eur du type radiof riquence ou infrarouge qui permet au Sys- 
t^e AutcMDat.is6 de recevoir les ordres et interventions de I'utilisa- 
leur & paplir d'un boitier de t416cofftroande <20.i d6crit i la figure 2, 
et au moyen des touches de type (25), ou (26). ou (27), et du micro- 
5 phone (32), et d'autre part un ^metteur de type radiof r6quence ou 
infrarouge, et charg6 de transroettre vers le boitier de t^l^coromande 
(20) le son des Emissions t616dif fusses interact! ves; 1 'utilisateur 
connecte alors au boitier de t616commande (20) un haut-parleur ou un 
casque au moyen de la connexion ou prise adaptie (43). 
yQ Un processeur (10) assure le contr61e et la gestion du systeme, 

au moyen d'un logiciel contenu dans la mfemoire programme (13) & 
lecture seule (ROM). Ce logiciel pilote 1' ensemble du Syst^roe. 

Une m6moire de travail RAM ^ lecture-6criture (12) assure la 
memorisation temporaire de certaines donnfees. 
15 Une m^moire de masse (11). de type disque dur ou m^moire a 

lecture-6criture effacable ^lectriquement par exemple, permet de 
stocker des informations quasi -per manentes (identification de 1 'uti- 
lisateur, table d' automate, param^tres et fichiers de donnires trans- 
mis par le fournisseur d'6mission interactive, i titre d'exeroplei^ 
L'espace m6moire disponible de cette m6meire de masse est adapt6e ^ 
1' utilisation du Syst^me Automatism dans toutes les fonctions consi- 

d6r6es. , . . 

Le stockage des informations s'effectue de facon cornpressee de 
mani&re a limiter rencombrement m^moire et 6galement de maniere 

25 crypt6e feventuellement en fonction des cas d'utilisation. 

La m#moire de masse ( 1 1) va permettre au Systems de g^rer les 
operations d'achat ou de location de produits multi -media, tels des 
films, des jeux, des logiciels, des morceaux musicaux, k titre 
d'exemples, ceci de la facon suivante: 

30 Les produits multi-m6di a, lou^s ou achetfes par I'utilisateur, en 
fonction de guides de choix proposes par les diff6rents fournisseurs 
-il s'agit ici dans ce cas d'achat ou location par le moyen de 
t616dif fusion, qui vient completer le moyen classique par courier ou 
paquet postal-, sont recus de facon crypt^e et compresses et ces 

35 produits sont stockfes dans la m6moire de rnasse (11) du !?ysteme. 

Si I'option location est choisie, le produit stocks en memo ire 
de masse (11) de facon coropressee et crypt^e, sera efface 
automatiquement i la fin du contrat de iocation. c'est a P^I 
exemple .au bout de M utilisations ou ^ la fin de la dur^e T 

40 d'utilisation. 



20 
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Touts copie illicite d'un produit lou6 et stockfe^ de facon 
coB^ress^e et cryptie, est rendue impossible par le Syst^me. La 
decompression et le d^cryptage s'operent lors de la sortie vers le 
leieviseur -ou r6cepteur interactif- (1), ou vers le micro-ordinateur 
5 (19). ou vers d'autres p^riph^riques (par exemple: lecteur de disque 
(i2), ou magnetoscope, chalne haute-f id^lite, magnetophone, 
amplif icateur, haut-parleur , connectes au moyen de la prise adaptee 

(4S)). , . 

Le micro-ordinateur (19:» effectuera une copie dans sa merooire interne 

10 du produit logiciel qui aura ete prealablement decrypts au moyen de 
la cie de decryptage; cependant 1 'utilisation de ce logiciel loue 
necessitera de plus de connecter eiectriquement sur une prise du 
micro-ordinateur (par exemple la prise RS232>, une cie cabl6e ou 
hardware (dongle), qui aura ete envoy^e par courier par le feurnis- 

15 seur, ou qui aura 6te remplace© par une cie logiciel t^iecharg^e par 
le fournisseur. Cette cie a pour r61e de rendre impossible I'utilisa- 
tion illicite du logiciel loue, lorsque le contrat de location est 
termine (date dipass^e par exemple). 

Si I'option achat d'un produit multi-media est choisie par 

20 I'utilisateur, la cie qui lui est attribuee permet alors un 
decryptage total et definitif, et c'est la version compressee et 
d6crypt6e qui est alors stockee dans la mewcire de masse (ll.i. 
La decompression s' effectuera lors de sorties (copies en parti culier) 
vers le teieviseur -ou recepteur interactif- (1), ou vers le rnicro- 

2'^ ordinateur (19), ou vers d'autres peripheriques (& titre d'exemples: 
lecteur de disque (42), magnetcscope, chaine haute-f ideiite, 
iaagnetophone, amplif icateur. haut-parleur, et connectes au moyen de 

la prise adaptee (45)). 

L'utilisateur devra gerer la place en memoire de masse 
30 disponible. en effectuant en parti culier regulierement des copies des 
produits achetes, au moyen par exemple d'un magnfetoscope. d un 
magnetophone, et connectes au Systeme par une prise adaptfee (45), ou 
d'un lecteur de disque CO-interactif (42). 

Dans tous les cas. les copies se font sous la responsabi lite 
35 enti^re de I'utilisateur qui doit s'assurer du caractere licite des 
operations qu'il effectue au regard de la loi. 

Le Systeme Automatise est charge d'identiTier I'utilisateur, de 
aerer les cies de validation pour 1 'utilisation de produits rftulti- 
media selon qu'ils sont loues ou achetes. de valider les decryptages 
40 et autorisations de copie ou d'enregistrement. II effectue les 
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effacements des ppoduits stock^s en m^rooire de masse (11> en fin de 
contrat de location, il interdit tout enregistrement ou toute copie 
illicite d'un produit roulti-m^dia lou6. II gere les facturations des 
achats et des locations des produits roulti-m^dia vis h vis des 
S fournisseurs. 

Une m^moire programme (13) contient le logiciel qui pilote tout 
le Syst^me Automatism. 

La figure 2 pr^sente le boitier de t^lecommande (20) du Syst^me 
Automatism, qui permet k 1 'utilisateur une mise en oeuvre la plus 
10 conviviale et la plus confortable possible du syst^me au moyen d'une 
commande ^ distance. 

Ce boitier de t616commande (20) est 6quipm d'un dispositif de 
tm.imcommande (24), comprenant; 

- d'une part un ^roetteur, du type radiof r^quence ou infrarouge, et 
15 qui transmet des messages nummriques vers le circuit r^cepteur cor- 

respondant du dispositif (14) du Syst^roe Automatism (3). 
Ces messages numferiques correspondent d'une part aux ordres et com- 
mandes d^cidms par 1 'uti 1 isateur au moyen des diffmrentes touches de 
fonctions, et d'autre part a des informations vocales (parole) 
20 transroises par I'util isateur vers le fournisseur ou op^rateur de 
1 'Emission interactive via le Syst^me Automatise. 

Pour cela le boitier de tmimcommande (20) est ^quipm d'un microphone 
et des circuits miectroniques associ^s (32). 

- d'autre part un r^cepteur de type radiof rmquence ou infrarouge et 
25 chargm de recevoir du circuit mmetteur correspondant du dispositif 

(U) du Syst^me Automatism, le son des mmissions tmimdif fusees 
interactives. Pour cela 1 'uti lisateur connecte au boitier (20) un 
haut-parleur ou un casque au moyen de la connexion ou prise adaptme 
(43). 

30 C'est ainsi qu'en option un casque ou un haut-parleur peuvent mtre 
connectms au boitier de tmimcommande (20) au moyen de la prise ou 
connexion (43). 

Le boitier de tmimcommande reprend le clavier (9) disposm sur 
le Systmme Automatism (3): 

35 Une premiere partie (21) comprend des touches (25) qui concernent 
I'utilisation classique d'un tmimviseur ou plus gmnmralement d'un 
rmcepteur interactif -et par extension d'un micro-ordinateur (mar- 
che/arrmt, volume sonore, etc...)- A ces touches classiques se 
rajoutent des touches d'utilisation de rnoyens pmriphmriques que I'on 

40 peut connecter au Systmme Automatism, k savoir; cammra video, lecteur 
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de disque CD-RtMl ou CD-interactif . etc. . . 

Une deuxi^me partie (22) comprend des touches (2b.. ""^^^"J.^^'j^i'' 
gestion du dialogue (choi.x du fournisseur, du canal ou de U chaine, 

f. ne"'Snu";e''part;e (23) comprend des touches (27) qui concernent 
1 'uti uluon proprement dite du syst^rne interactif <grcs P^n sur un 
Jro^H? hangement de camera, dernande de catalogue commande d un 
oroduit etc ), et depend done de I'applicatxon consid6r6e. 

^ Jni^m^ nour le clavier (9) du Sy5t.6rr,e Automatism <3>, les touches 

et de l'6tat du dialogue interactif. ,ni du 

Ce fichier est t^Ucharg^ dans la mfemoire de «.asse du 
Syst.^: Ai^o::tis. Co.„e on ra vu ^J^^ 

pern.et Jgalement ^jJ^^^^L Jcio-5;di^ateur (ll) U 

ffi^'encore" Je^'X M'u'stgnif ication des touches de fonction 

T616vision Interactive (30) comme variants du Systeme Automatism (3) 

^%anf 'celte variante, le Syst^me Automatism est une carte 61ec- 
tronique (30) que I'on installe & 1' int^rieur du micro-ordinateu, 
m)^n le connectant miectr iquement au syst^me des bus internes de 
a-carte principale (ou carte "..re") du ^^^^-'jf ^-^X.^^.J^^^'^;^^ 

s'effect-Ce au loyen d'un connecteur specifique (31) que I'on adaptera 
L standard de la carte principale du «,icro-ordinateur ou station de 

^"^"^oi" peut mgalement installer la carte miectronique (30) J 
I'intmrieSr d'un tmimviseur (1), moyennant des adaptations, ou plus 

g. n.rale™ent d^un rjcep^^^ 

il u?nUe U clavier, le processeur et une partie des e.placer«ents 
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m6moire (m^moire de masse et m^moire k lec ture-^cri ture RAM) du 
roicro-ordinateur ou station de travail Le Syst^me Automatise 

(30) est fourni avec un logic iel contenu dans un cu piusieurs 
supports sp^cifiques (37) -disquettes, disques CD-ROM ou CD-interac- 
5 tif. bandes magn^tiques, etc . . . . Lors de 1' instal lation de la carte 
61ectronique (30) que constitue cette variante du Syst^me Automatism, 
on installe ce logiciel (contenu dans le ou les supports sp^cifiques 
(37)), dans la ro^moire de masse (disque dur en general) du rnicro- 
ordinateur (19). 

10 En consequence de ces simplifications! le Syst^fwe Automatism 

(30) selon cette variante est mquipm de: 

- Un r^cepteur radiof r^quence (5), permettant de recevoir les 
emissions numeriques interac tives, et reli6 ei une antenne ou une 
prise adaptee (34). 

15 - l»n mmetteur radiof rfequence (6), permettant une liaison de Tutili- 
sateur vers le fournisseur ou op^rateur d'emission interactive dans 
des dialogues interac tifs de haut niveau. 

- Un r^cepteur adapte (7) et un emetteur adapts (S) permettant une 
liaison entre le Syst^me Automatism et les fournisseurs ou op^rateurs 

20 au moyen des lignes des r^seaux tmim-informatiques, ou des lignes 
tmimphoniques Cr^seau commute RTC, lignes loupes ou spec ial is^es) . 

- Un circuit eiectronique (16) permettant le d^cryptage/cryptage 
eventuel, la decompression/compression des donnees et informations. 
Notons que le cryptage devient imperatif dans certains cas, tel par 

25 exemple le teie-paiement par carte bancaire. 

- Un lecteur de carte bancaire (15). 

- Un microphone et les circuits associes (32) que Ton relie au 
Systeme (30) instalie ^ Tinterieur du micro-ordinateur au moyen de 
la liaison (33) -cable ou fil adapts. 

30 - En option, un casque ou un haut-p.ar leur peuvent etre connectes au 
Systeme au moyen de la connexion ou prise (43). 

- Une camera video (33) peut &tre reli&e au Systeme Automatise (30) 
par I'intermediaire d'une interface adapt^e (37) et au moyen d'une 
liaison ou cable adapte (33). Cette camera vid^o perrnet des dialogues 

35 de haut niveau entre le fournisseur et 1 'utilisateur . Ici encore, 
comme on I'a vu pour ie Systeme Automatise (3), une telle camera 
permet les video-conferences ^ piusieurs inter locuteurs 
simultanement . 

- Un lecteur de disque compact type CD-ROM ou CD-interactif -ou tout 
40 autre moyen de lecture/ecr iture d' informations- peut etre relie au 
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Syst^me Automatism (30) par 1 ' interm^diai re d' une interface adapt^e 
(40) et au rooyen d'une liaison ou cable adapts (41. >. 

- Un rfecepteur de til^commande (14) du type radiof r6quence ou 
infrarouge et qui permet ^ I'utilisateur un grand confort par 
1 'utilisation du boitier de t^l^coiriroande (20) pr6sent^ i la figure 2. 

La figure 4 repr^sente le principe de la table d'automate ou 
m^rftoire de s6quencement utilis6e par le Syst^me Automatism de Ses- 
tion de T616vi5ion Interactive selon la description de base (3) ou 
selon la variante (30). 

Cette table permet au logic iel contenu dans la memoire de masse 
du Systmme de mettre en oeuvre un module informatique charge du 
d6roulement de la s6quence interactive qui soit le plus Q^r^J:ral et 
non pas d6di6 & une 6«ission interactive particuliere. Cette table 
d'automate permet une separation entre la gestion du dialogue et les 
traitements, ce qui constitue un procfedm simple, modulaire. et extre- 
mement fiable (taux d'erreurs nul en pratique). Et ce module informa- 
tique utilise alors une table qui est tmimcharg^e du fournisseur vers 
I'utilisateur d#s 1' instant oii Ton recoit une Emission interactive 
donnfee, ou plus pr6c isemment a 1' initialisation du dialogue. Cette 
Uble (50) contient les valeurs des diff^rents pararoetres de gestion 
du dialogue interactif pour chacun des 6tats possibles du contexte. 
Cette table peut fegaleroent 6tre roise k jour tout au long du dialogue 
en fonction des besoins. 

Ainsi la table (50) de la figure 4 est constitute d'un tableau com- 
prenant une ligne par combinaison possible entre les ^iff^rents 
mifements. & savoir fournisseur, service, 6tat, conte.xte, 6v6nements, 

parametres , etc .... 

La premiere ligne contient A titre d'exemple; 

- le Fournisseur (51): par exemple Optrateur de tmUvision. Organisme 
Irmnobilier, Fournisseur de Vente par Correspondence, etc .. . 

-le Service (52): par exemple tmi#-achat. visite d'un bien 
immobilier, publicity interactive, visite guid^eetc^^ ^ 

- I'Etat C^S): c'est l'6tat du dialogue interactif, ou piu= 
prmcisemmenr dans quelle M-ape du dialogue on se trouve 

l'u"ic.n?iit;'-(54): le contexte repr.sente 1' ensemble des 
informations I 1' instant considmrt permettant de qualifier 1 et-t 

«rni:en"t: ?555rc-est*i'action de I'^UH^^ateur sur une toucbe 
du clavier (9) situ6 sur le Systfeme .Automatism (c!) ou (JO), ou sur le 
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clavier de la t^lfecommaride, C'est I'arriv^e de cet i&venenieni qui 
d6clenche 1 'activation de 1' automate qui va d^clencher Tex^cution du 
nodule idoine. 

- les Paramdtres (56): c'est un ensemble d' informations associ^es au 
5 contexte et transmis ^ 1 'application des fournisseurs (r^ponse k un 
choix, n* de carte bancaire, ordre de paiement , . . ) . 

Le module inf ormatique, S un instant donn^ ti est en possession 
de I'ensemble des ^l^ments du moment: fournisseur <il>, service (i2), 
6tat <i3), contexte (i4), parametre (iS), et est en attente d'un 
1 0 6v6neaent ( i S ) . 

Lors de l'arriv6e d'un 6v6nement (iS), par exemple "action de 
1 'utilisateur sur une touche du clavier (9) ou de la t61§commande 
(20)", ou "lecture de sa carte bancaire", le module inf ormatique 
analyse l'#v6nement et 61abore une cl^ qui va conduire par la 
15 consultation de la table d'automate S cet instant (la table peut en 
effet de facon g^n^rale ^tre modifiee au cours du dialogue 
interactif , par exemple ^ r initiative du fournisseur d' Emission), 
dans, un premier temps ^ la determination de la ligne de la table 
d'automate qui doit §tre prise en compte, ^ savoir I'ensemble des 
20 elements i 1 , i2, i3, i4, iS et 16; et dans un deuxiirme temps ^ une action 
bien d^termin^e (i7), par exemple! changer de camera, gros plan sur 
le produit pr6sente. 

Lorsque 1 'action (i7) est terminee, le syst^me bascule alors ^ 
un nouvel ^tat et S un nouveau contexte, qui correspond ^ la demande 
25 de 1 'utilisateur. 

Et ainsi de suite durant tout le d^roulement du dialogue au 
cours de la sequence d' Emission interactive. 

Dn peut, de facon complfementaire k la figure 4, expliciter le 
principe de la table d'automate ou memoire de s^quencement , par 
30 I'^criture suivante: 

(Fournisseur, Service, Etat d'origine, Contexte d'origine, Ev^&ne- 
ment declencheur. Param^tres) ~==> (Action), (Etat resultant, 
Contexte resultant) 

Les elements pr6sent6s ici pour la table d'automate le sent a 
35 titre d' exemple, et pourront 6tre completes ou modifies en fonction 
des applications consideri^es . 

Par ailleurs la description qui vient d'etre faite prfesentement 
pour la table d'automate, quant a sa realisation, doit etre 
consid6r6e comme un exemple de realisation, et n'est nullement 
40 limitative. 
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Lors d'une Emission interactive en ternps r#el, pu encore "en 
ligne", les ^llfmenis de la table d'automate peuvent ^tre modifies en 
cours de sequence par le fournisseur par exemple. 

Lors d'une Mission interactive en temps di ff^r^, ou encore 
S "hors ligne", les 616ment5 de la table d'automate, qui a 6t6 
i^l^charg^e par le fournisseur sent a priori fig^s. 

De plus, de m^me que la table d' automate est t^l^charg^e par le 
fournisseur I au d^but de la sequence de 1 'Emission t^lfediffus^e 
interactive, le module inf ormatique, qui utilise cette table d'auto- 
10 mate et qui est charge, ccmme on I'a dit prt^c^demment , du d^roulement 
de la sequence interactive, peut de facon generale $tre lui-tn6me 
t616charg6. Ce t^l^chargement du module inf ormatique, par le fournis- 
seur d' Emission, au d^but ou au cours de la sequence interactive, 
permet de donner une nouvelle dimension au principe d^icrit ici, et a 
IS ouvrir des possibilit^s d' utilisations tri-s vastes, voire a priori 
illimit^es. 

Nous donnons ci-apr^s deux exemples d' utilisation du Systeme 
Automatism de Gestion de T^l^vision Interactive, selon la pr^sente 
invention. On suppose pour fixer les id^es que le Syst^me Automatism 
20 est connects ^ un tmi^viseur et que 1 'util isateur dispose du boitier 
de tmimcommande. 

Dans un premier exemple, on consid^re une sequence d'^mission 
interactive en temps r^ei, ou encore "en ligne": 1 'Enseignement 
Interactif Temps R^el. 

25 Dans cet exemple, 1 'uti 1 isateur choisit le fournisseur d'^mis- 

sion de t616vi5ion interactive (Organe de Formation), puis .le service 
-ici 1' enseignement interactif temps r^el, par diff^rentes actions 
sur les touches du boitier de tmimcommande. 

Lors de la connection ei ce service, par voie radiof r^quence par 

30 exemple, le tmi^spectateur voit apparaitre sur son ^cran, dans une 
fen^tre un "menu" ou guide de choix, lui permettant de s^lectionner 
le programme d' enseignement assists d^sir^ (par exemple cours de 
roathmmatique du niveau de la classe de 3^me) parmi plusieurs rubri- 
ques possibles. Sur I'^cran apparait ^galement la signification des 

35 touches du clavier, ce qui permet ainsi de guider 1 'uti lisateur de la 
meilleure facon possible. 

Le tmi6spectateur apercoit ensuiie sur son ^cran un professeur 
effectuant "en direct" le cours selectionne ^cours de mathmmatiquei 
classe de 3dme- sur un tableau. 

^0 Le fournisseur du service effectue parallt-lement le 
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- D'une part d'un fichier perrnetiant d'aiinbuer aux touches de 1 
partie (23) du clavier des rdles precis, et d'afficher sur 1 6c ran du 
Ulfeviseur des fenfitres pr^cisant I'^tat et le contexte du dialogue, 

5 ainsi que la signification des diff^renies touches du clavier 
titre d'exerople: Fl= vue d'ensemble du tableau par une camera 1, 
vue de la partie droite du tableau par une camera 2. F3= vue de la 
partie gauche du tableau par une camera 3, F4= demande d' autorisation 
pour intervenir, poser une question ou fournir une r^ponse ou un 

10 commentaire au professeur, F5= intervention orale, F6= demande 
d'au tori sat ion pour une intervention visuelle au moyen de la camera 
(39), F7= intervention visuelle, F8= assistance adapt^e^ la partie 
du cours concern^e, tel un formula! re de math^matique ^ titre de 
rappel, FS= demande d'envoi d'une t^l^copie pour les corriges 

15 d'exercices, etc... 

Le professeur dispose d'un tableau de bord -6cran informatique par 
. exemple - sur lequel. k chaque fois qu'un t614spec tateur demande une 
intervention, apparaissent une lampe qui s'allume ainsi que le num^ro 
d'abonn^ de ce t616spectateur . 

20 Ainsi ^ I'aide des touches de fonctions Fl , F2. F3, etc.-.., le 

t^l^spectateur peut suivre ''en direct" le cours profess^ au tableau 
et intervenir ^ son initiative ou ^ celle du professeur. 

- D' autre part de la table d' automate permettant au Systeme de g^rer 
le dialogue interactif au cours de cette sequence d' Emission. 

25 Le t616spectateur peut aiors intervenir et poser une question en 

appuyant sur la touche F4. Le professeur, qui peut recevoir plusieurs 
questions, donne la parole tour ^ tour ^ chacun des abonn^s 
concern6s, selon les num^ros d'ordre et pour les num^ros d'abonn^s 
apparaissant sur son tableau de bord. 

30 Lorsque le professeur donne la parole d notre t^l^spec tateur , 

"abonn^ N« XXXX, vous pouvez poser votre question", le t^l^spec tateur 
utilise alors le microphone dispose sur son boitier de t^lecommande 
pour communiquer avec le professeur. Celui-ci, recevant la question, 
y r^pondra en reprenant les explications de son cours, ou en 

35 conseillant de se reporter ^ d'autres parties de son cours 
pr^cederoment pr^-enregistrees et pouvant alors 6tre teledif fusees sur 
un Service connexe du m§me fournisseur d' Emission, et ceci en temps 
diff^r^ ("hors ligne"). 

Le profes-^eur peut bien sOr effectuer des stances d e.xercices. 

40 Le t^l^spectateur aura la possibility de donner ses r^ponses 
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oralement comme pr^c^derrmieni, ou par ^-crii, en ^crivant sur un 
tableau ou un cahier devant la carrjera (39) du Syst^frfie Automatism, et 
apr#s avoir actionn^ la touche F6 du clavier. Prealablement le 
t^l^spectateur aura actionn^ la touche F5 pour dernander 
5 1 'autorisation d'une intervention visuelle. On peut irnaginer que 
1' intervention visuelle d'un t^l^spectateur est retransmise en 
direct, d 1' initiative par exemfiile du professeur, vers tous les 
autres t^l^spectateurs qui suivent 1 'Emission, par exemple dans une 
fen^tre de leur 6c ran . 
10 Le professeur, ioujours apr^s avoir s^lectionne sur son tableau 

de bord un ou plusieurs abonn^s, pourra examiner les r^ponses, donner 
alors des conseils, effectuer des corrections, revenir sur une partie 
du cours, etc . . . 

Dans un deuxiferoe exemple, on consid^re une sequence d' emission 
IS interactive en temps diff6r6, ou encore "hors ligne": La visite d'un 
appartement en vue d'un achat. ^ 
Dans cet exemple, I'utilisateur choisit son fournisseur 
d'^mission t^l^vis^e interactive -par exemple Chaine Immobili^re N^l- 
, puis le Service -par exemple vente d' appartement s en France-, ceci * 
20 au moyen des diff^rentes touchres correspondant ^ ces choix sur la 
partie (23) de son boitier de tmi^comrnande . 

Dans un premier temps, lors de la connexion ^ ce service , le 
fournisseur affiche alors k l'6cran du t616viseur un "menu" ainsi que 
1 'utilisation des diff^renies touches de la partie (23) du clavier. 
25 A I'aide de ce "menu'', le t^l^spec tateur va pouvoir effectuer un 

choix parmi les diff^rentes rubriques pr^sent^es: 

- choix de la region ou du d^partement. 

- choix de la ville 

- choix du type d' appartement : maison, appartement, duplex, villa... 
30 - choix du nofftbre de pieces. 

- choix de la gamme de prix. 
Ceci k titre d' exemple. 

Cette premiere selection permet d'affiner la recherche et d'ob- 
tenir par exemple k I'^cran des fiches dsscriptives. ainsi que des 
35 photographies d'ensemble, du ou des appartements s^lectionnes, ainsi 
que les adresses et num^ros de t^l^phone et de t^lecopie des agences 
immobi Hires ou vendeurs correspondants . 

La consultation de ces fiches conduit alors k une deuxieme 

40 ^^^'^^^Le^'^fournisseur propose alors une "visite" des appartements 
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retenus ^ la suite de cette deuxi^me selection k . 

Sur I'fecran s'affiche alors la signification des touches de Id 
partie (23) du clavier, ^ titre d' exerr.pl e: ^^.^'^''11,^,^^^^ 
(pause); F2= visite d6taill6e du salon; ^3%^^^^^^ f ^•^^^if^J^ 
5 cuisine 6quip6e; Fd= vue depuis la loggia; F5= vue de 1 'entree de 

rimmeuble; etc... x -.^ * 

La signification des touches du clavier est d^-pendante 
contexte. Ainsi par exemple, lors de la visite du salon, F2 peut 
prendre la nouvelle signification: gros plan sur I'^rtat des moquettes 

10 et tapisseries. 

Une fen6tre d'aide permet ^ tout morr»ent ^ I'utilisateur 
d'obtenir des informations pour poursuivre. interrompre, reprendre cu 
recommencer le dialogue, modifier une demande, etc... 

..Ces visites virtuelles eff ectu^ies devant son fecran de t^l^vision 
15 permettent d I'utilisateur de faire un choix de I'appartement qu'il 
recherche, et celui-ci a bien sOr connaissance du prix d' achat. 

,A 1' issue de ces "visites", le fournisseur propose une ^tude de 
plan de financement adapts au client concern^!, ou la rencontre avec 
un agent immobilier , et introduit une nouvelle- grille de 
20 signification des touches du clavier. 
Ainsi ^ titre d'exemple: 
Fl= demande de visite ou de rendez-vous avec 1' agent imrftobilier ou le 
vendeur . 

F2= demande d'^tablisseroent d'un plan de financement. 
25 F3= consultation des propositions de diff^rents organisrftes de credit. 
F4= aides de I'Etat. 
F5= demande de credit. 

etc . . . ^ 
L'utilisateur, en appuyant sur la touche de fonction FJ prend 
30 connaissance des diff6rents organismes de credit, et ^ventuel lernent 
de ceux avec lesquels 1 'agent immobilier ou le vendeur a pass^ un 
accord. II prend connaissance des differentes possibilit^s offertes 
par ces diff brents organismes. 

La touche F4 le renseigne sur les diff^rentes aides offerte^ par 
35 I'Etat pour I'accession ^ la propriety, ceci selon les textes en 
vigueur. 

Ces informations apparaissent a I'ecran, eventuellement sur plusieurs 
pages-^cran que I'on fait d^filer ^ Taide d'une touche du clavier. 
A I'aide de la touche F2, I'utilisateur fait alors apparaltre 
40 r^cran 1' ensemble des informations permettant de le guider dans 
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r§t.abli5semeni d'un plan de f inancerftent . II entre alors dans le 
Syst^me Tensemble des ^l^ments -salaires, charges, allocations, 
etc.- qui permettent I'^tablissement d'un plan de financement 
personnalis^. 

5 La r6ponse apparaJt ^ I'^cran selon une ou plusieurs pages-^cran que 
I'utilisateur fait d6filer i I'aide des touches du clavier. 
En option 1 'utilisateur peut demander de recevoir par t^-l^copie ou 
par courier la proposition de plan de financement perspnnalisfee ainsi 
^tablie. 

10 Muni de I'ensemble de ces informations, Tutilisateur peut 

ensuite progresser dans son projet d' achat par la demande d'un 
rendez-vous avec 1' agent imroobi Her -touche Fl-, ou effectuer 
directement une demande d'^tablissement d'un dossier de credit - 
touche F5- aupr^s de I'organisrfte de credit de son choix. 

15 La description qui vient d'Mre faite de la pr^sente invention 

cionne un exemple de realisation pref ^rentiel , notamment pour Thomme 
de metier, mais il est Evident que toute variante rel^vera ^alement 
de la pr6sente invention. 
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REVENDICATIDNS:: 



1) Syst^roe Automatism de Gestion de T^l^vision Interactive, 
caraci^ris^ en ce qu'il comprend principalement un recepteur radio- 
frequence de television numerique (5) -liaison hertzienne, satelli- 
taire, etc..., ou tout autre moyen disponible et fonction de la 
5 technologic existent selon retat de I'art- , un emetteur radiofre- 
quence (6) - liaison hertzienne, satelli taire, etc., ou tout autre 
Boyen disponible et fonction de la technologie e.xistant selon I'etat 
de I'art- permettant le dialogue de 1 'utilisateur vers le fournisseur 
d'emission tei6visee, une carte (16) de decryptage/cryptage et decom- 

10 press ion/ compress ion des informations , un processeur (10) et le 
logiciel pilotant tout le syst^me, une m6moire de masse (ll),un 
clavier O), un lecteur de carte bancaire (IS.), un microphone (32), 
des interfaces (4) et (17) permettant de relier le Systeme .Automatism 
A un recepteur* interactif -par e.xemple un tei6viseur- (1) ou un 

IS Bicro-ordinateur (19,^, et eventuellement des interfaces (37) et (40) 
permettant de relier le Syst^me Automatism a une camera video (39) et 
un lecteur de disques CO-ROM ou CD-interactif (42), et en variante 
une connexion ou prise (43) permettant de connecter au Systeme Auto- 
natise un haut-parleur ou un casque. 

20 2) Systeme Automatism selon la revendication 1 caractmrism en 

ce que la reception des emissions de television nummrique et remis- 
sion d' informations de 1' utilisateur vers le fournisseur peut s'ef- 
fectuer d I'aide d'un recepteur adapte (7) et d'un emetteur adapte 
(8) qui utilisent les lignes teiephoniques , et plus gmnmralement les 

25 lignes des reseaux teie-inf ormatiques, au moyen d'une prise adaptee 
(36). 

3> Systeme Automatism selon les revendications 1 ou 2 caracteri- 
se en ce qu'il comprend un dispositif de teiecommande (14) constitue 
d'une part d'un recepteur, de type radiof rmquence ou infrarouge. qui 

30 permet ^ I'utilisateur teiespec tateur interactif de transmettre ses 
ordres et interventions ^ I'aide d'un boitier de teiecommande (20), 
et d'autre part d'un emetteur de transmission du son des emissions 
teiedif fusees, afin de permettre rmcoute ^ partir d'un haut-parleur 
ou d'un casque connecte au boitier de teiecommande au moyen de la 

3S connexion ou prise adaptee (43) situee sur le boitier de teiecommande 
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(20), ceci afin d'obtenir le plus grand confort d' uti 1 isaiion. 

4) Syst^me Automatism selon les revendi cations 1 ou 3 caract^ri- 
56 en ce que 1 'utilisateur tfeli&spectateur peut intervenir de facon 
interactive au cours des Emissions interactives consid^r^es au moyen 
d'un clavier (9) comprenant en particulier des touches de fonciion et 
des touches alphanuro^ricjues (lettres de 1 'alphabet et chiffres de 0 ^ 
9> -le tout ou une partie (touches alphanum^riques) du clavier 0> 
pouvant 6tre const itu6 par un clavier extern© connects au Systeme au 
moyen de la connexion ou prise (44)*, d'un microphone (32) dispose 
sur le Syst^me Automatism, et mventuellement au moyen d'une camera 
(39) et d'un lecteur de disque CD-ROM ou CD^interac tif (42) , et/ou 
au moyen de touches de fonctions telles (25), (26) et (27), ainsi 
qu'un microphone dispose sur le boitier de tmimcommande (20). 

5) Systdme Automatism selon les revendi cations 1 ou 4 caractmri- 
sm en ce que une partie (23) du clavier dispose sur le Syst^me 
Automatism (3) ou la tmimcommaride (20) est cornposme de touches de 
fonction dont le rfile et la signification ne sont dmfinis qu'au 
demarrage du dialogue interactif (ce dialogue pouvant mtre en temps 
rmel ou en temps diffmrm), par le tmimchargement . ^ 1' initiative du 
fournisseur ou opmrateur d'mmission interactive, du contexte ou fi- 
chier F qui contient tous les parametres et informations permettant 
d'attribuer 4 chaque touche un role bien prmcis et cependant mvolutif 
en fonction de la smquence et de I'mtat du dialogue interactif. 

6) Systmme automatism selon les revendications 1 et 5 ou 4 et 5, 
caractmrism en ce que le fichier F, transmis par le fournisseur ou 
opmrateur au dmbut de la smquence d'mmission interactive , et qui 
dmf init le rdle des touches en fonction du dialogue, permet de visua- 
liser sur I'mcran du tmimviseur ou rmcepteur interactif (1) ou du 
micro-ordinateur (19) d'une part la signification ainsi attribute ^ 
chacune des touches de la partie (23) du clavier, -signification qui 
peut mtre mvolutive en fonction de la smquence du dialogue-, et 
d'autre part I'mtat du contexte du dialogue en fonction du deroule- 
ment de la smquence d'mmission interactive. 

7) Systmme Automatism selon les revendications 1, 5 et 6, ou 4, 
5 ' et 6, caractmrism en ce que la gestion du dialogue interactif 
s'effectue au moyen d'un module logiciel gmnmral travaillant sur une 
table d' automate, ou mmmoire de sequencement -ce qui permet une 
smparation entre la gestion des dialogues et les trai tements-, qui 
est tmimchargme par le fournisseur ou opmrateur d'mmission interac- 
tive, lors de la rmception d'une mmission interactive, et qui est 
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constitute d'un fichier comprenant les difftrentes corabinaisons pos- 
sibles entre les diff^rents ^l^rnents (tels -^ue fournisseur, service, 
6tat, contexte, tvtneraents d^dencheurs, pararn^tres) que I'on peut 
rencontrer au cours des dialogues interactifs, et les §v6nements 
S dtclencheurs ttant constituts en particulier des ordres ou interven- 
tions de 1 'uti 1 isateur au moyen du clavier (9) ou de la t616commande 
(20), ou du microphone (32), ou de la camera (39) , ou du lecteur de 
disques CD-ROM ou CD-Interactif s, 

8) Syst#me Automatism selon la revendication 7 caract6rist§ en ce 
10 que la table d' automate, d'une part contient N lignes dtcrivant les N 

combinaisons possibles des diff brents ^l^-ments que Ton peut rencon- 
trer au cours d'un dialogue pour une Emission interactive donn^e, 
chacune des N lignes comprenant les 616ments ci-apr^s donnfes ^ titre 
d'exerople: le fournisseur de remission (optrateur de ttlfevision, 

15 organisme immobilier, fournisseur de vente par correspondance ^ titre 
d'exemples), le service (t616-achat, visite d'un bien immobilier, 
publicity interactive ^ titre d'exemple). I'ttat origine du dialogue, 
le contexte origine -c'est ^ dire I'ensemble des informations a 
1' instant considtrt perroettant de qualifier I'ttat- pour la sequence 

20 interactive consid6r6e, les ^v^nements d^clencheurs possibles, tels 
une action ou intervention de 1' uti 1 isateur sur les touches de 
fonction du clavier (9) ou de la t^lecommande (20), ou au moyen du 
■icrophone (32), ou de la camera (39), ou du lecteur de disque CD-ROM 
ou CD-Interactif s, des parametres (ou ensemble des informations asso- 

25 cites au contexte et transmis a I'application du fournisseur), et 
d' autre part permet, au moyen du module logiciel specifique. de 
conduire, d parti r d'un fevenement d^clencheur donn^, a un etat 
r6sultant et i un contexte resultant. 

9) Syst^e Automatism selon les revendications 7 ou S, caractm- 
30 ris6 en ce que le module logiciel utilisant la table d' automate peut 

6tre mgaleroent tmi6chargm par le fournisseur ou operateur d' emission 
interactive, au d6but de la sequence interactive -par exemple a 
r initialisation-, ou au cours de la sequence interactive -par exem- 
ple modification du module logiciel, impliquant un nouveau tmi^char- 
35 gement . 

10) Systems Automatise selon les revendications 8 ou 9, caracte- 
ris6 en ce que le d^cryptage des Emissions de television interactives 
est autorism seulement si 1' uti 1 isateur est en possession de la cim 
de d^cryptage ■ que lui aura prealablement communique le fournisseur 
40 d'6»is5ion5 interactives, ceci etant lie ^ un contrat d'abonnement ou 
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d des conditions d'utilisations des Emissions ou des services corres- 
pondanis . 

11) Systeme Auiomatise selon la revendication 10, caractferisfe en 
ce qu'il est charge de m^moriser 1' identity de I'utilisateur t^l6- 
S spectateur, de g^rer les factures en fonction des diff brents contrats 
d'abonnement contractus aupr^s des diff brents fournisseurs ou op^ra- 
teursi et en fonction des diffi§rents ordres et commandes effectu^s au 
moyen des touches de fonction au cours de certaines Emissions inter- 
actives -telle le t^l^-achat-, de g^rer les cl^s de d^cryptage pour 

10 les diff^rentes Emissions t^l^dif fusses,, et de g^rer les operations 
de t616-paiement effectu^s avec une carte bancaire au moyen du lec- 
teur de carte bancaire OS). 

12) Syst^me Automatism selon les revendi cations 3, ou 3, ou 9, ou 
10, ou 11 , caract^ris^ en ce qu'il peut utiliser un boitier de t^le- 

15 comfflande (20), constitu6 de touches (25) de f onctionnement de base du 
systime, de touches (26) de gestion du dialogue et 6ventuellement 
alphanum^riques (lettres alphabetiques et chiffres de 0 ^ 9), de 
touches (27) d'utilisation du sysi^me interactif -fonctions banali- 
s6es et dont le rtle est defxni au d^but d'une Emission interactive, 

20 et de facon adaptative tout au long du dialogue interactif-, d'un 
microphone (32), d'une connexion ou prise (43) permettant la con- 
nexion d'un haut-parleur ou d'un casque, et d'un dispositif (24) de 
t^l^commande comprenant un ^metteur de type radiof r^quence ou infra- 
rouge charge de transmettre vers le Systeme Automatise les ordres ou 

25 interventions de I'utilisateur au moyen des touches du clavier ou du 
microphone, et un r^cepteur de type radiof r^quence ou infrarouge 
charge de recevoir du Syst^me Autornatise le son des emissions teie- 
dif fusees, ceci afin de permettre le plus grand confort d'utilisa- 
tion. 

30 13) Systeme Automatise selon les revendi cations 1, ou 2, ou 6, ou 

9, ou 10, ou 12, caracterise en ce qu'il peut, en variant© du systeme 
de base, etre constitue d'une carte eiectronique (30) que I'on ins- 
talle a I'interieur d'un micro-ordinateur , dont il utilise le ou les 
processeurs, une partie des memoires, le. clavier, et qui comprend 

35 principalement un recepteur (5) et un emetteur (6) de television 
numerique radiof requence (liaison hertzienne, ou satellitaire, ou 
tout autre moyen disponible et fonction de la technologie e>dstant 
selon retat de I'art), et/ou un recepteur (7) et un emelteur (S) 
adaptes et utilisant les liaisons teiephoniques, ou plus generalement 

40 teie-informatiques, une carte (16) de decryptage/cryptage et de de- 



2726146 



- 24 - 



caire (15), un microphone et ses circuits assocafes ^ ^ \ . ' , f 
faJe! nyV, (40). et (43) perrnettant de connecter respectivement une 
rlllU nS^ un lecteur de disque CD-ROM ou (^-Interactif U2). un 
5 l^a'lf^ar eur'ou ^n casque, un diJpositif de t.l^com.ande (14) consU- 
tu6 ?un ^metteur et d'un r^cepteur de type radiofr^quence ou infra 
rouge, et qui permet I'utilisation d'un boitier de t^rlecommande (20) 
Dour assurer la transmission d'une part des ordres et interventions 
de I'utilisateur vers le Syst^ Automatism, et d' autre part du son 

10 de remission t616diffus6e depuis le Systeme Automatism vers le 
boitier de t61#coinmande auquel on aura connects un haut-parleur ou un 
casque, une interface (31) qui permet la connexion de la carte felec- 
tronique (30) k l'int6rieur du micrc.-ordinateur ; un logiciel assurant 
la gestion et le pilotage de tout le Systeme (30) est contenu dans un 

IS. ou plusieurs supports sp6cifiques (disquettes. disques CD-ROM, 
etc . . . ) . 

14) Syst^roe Autoroatis6 selon la revendication 11, caract6ris6 en 
ce qu'il recoit toutes les informations, sn particulier et i titre 
d'exemples, films, jeux. logiciels, de facon nuroferisee. cryptfee, et 

20 compress6e, et en ce qu'il est chargi de g6rer les cl6s de validation 
pour I'utilisation de produits rtiulti-m^dia selon qu'ils soient lou6s 
ou achet6s. de valider les d^cryptages et autorisations de copie ou 
d'enregistrement. d'effectuer les effacements des produits stockfes en 
m^moire de masse (11) en fin de contrat de location, d'interdire tout 

25 enregistrement illicite ou toute copie iUicite d'un produit multi- 
media lou6. d' identifier I'utilisateur et de gferer les facturations 
des achats et locations des produits multi-media vis a vis des 
fournisseurs. 
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